%fsa\ep’s




Packungsinhalt

Zusétzlich zu diesem Handbuch sollten Sie in lhrer Packung
Programmdisketten von The Lion King finden. Wir empfehlen, den
Schreibschutz dieser Disketten jederzeit aufrechtzuerhalten, indem Sie
sicherstellen, daR der schwarze Plastikschieber in der Ecke jeder Diskette oben

steht, so da ein "Loch" entsteht.
Behandlung der Disketten von The Lion King!

Disketten sind, ebenso wie Kassettenbander, magnetische Medien. Setzen Sie sie
niemals Rontgenstrahlung oder starken magnetischen Feldern aus, da sonst die
gespeicherten Daten geldscht werden. Versuchen Sie nicht, Sicherheitskopien
dieser Daten zu erstellen, da sie wahrend dieses Vorgangs zerstort werden
koénnen. Stellen Sie sicher, dal die Disketten zu den Zeiten, in denen Sie nicht
spielen, in ihrer Packung aufbewahrt werden, um die Méglichkeit einer

Beschadigung so gering wie moglich zu halten.
Schitzen Sie die Disketten vor Wasser, Schmutz oder starker Hitze.
Versuchen Sie nicht, die Disketten auseinanderzunehmen.

Biegen Sie die Disketten nicht, und wenden Sie keinerlei Gewalt an.

EPILEPSIE-WARNUNG

VOR DEM BETRIEB VON DISNEYSTHE LION KING GUT DURCHLESEN!

Bei einem sehr kleinen Prozentsatz von Personen kann es zu epileptischen Anfallen kommen, wenn sie
bestimmten Lichteffekten oder Lichtmustern ausgesetzt sind, denen man heute iiberall begegnet. Manchmal
wird bei diesen Personen ein epileptischer Anfall ausgelost, wenn sie bestimmte Fernsehbilder betrachten
oder bestimmte Videosoftware spielen. Falls Sie an Epilepsie leiden, suchen Sie Ihren Arzt auf, bevor Sie
Videospiele betreiben. Auch Spieler, die zuvor noch nie einen Anfall hatten, kénnten an bisher nicht
erkannter Epilepsie leiden. Sollte bei Ihnen eines der folgenden Symptome, wie Schwindelgefihl,
veranderte Sehkraft, Augen- oder Muskelzuckungen, BewuRtseinsverlust, Desorientierung, jegliche Art von
unkontrollierten Bewegungen und/oder Krampfe auftreten, so brechen Sie das Spiel SOFORT ab, und

suchen Sie einen Arzt auf.

DENKEN SIE DARAN; Spielen Sie nie zu lange an Ihrem Computer. Legen Sie mindestens jede Stunde 10

Minuten Pause fiir sich selbst und Ihren Computer ein.
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Einleitung

Disney's The Lion King la’t Sie die Magie und Erhabenheit
Afrikas in der Geschichte desjungen Léwen Simba erleben,
der den schwierigen Ubergang von der Kindheit zur Reife
vollziehen mul3. In dem Glauben, er sei fur den Tod seines
Vaters verantwortlich, geht Simba in die Wildnis ... wo er bei
dem Warzenschwein Pumbaa und der Meerkatze Timon Hilfe
findet und seine Erziehung beginnt.

Fihren Sie Simba in seinem Kampf um den rechtmafigen

Anspruch auf den Thron des Dschungels durch ein Spiel, L
dessen Interaktion und wundervolle Grafiken so vielseitig

wie der Dschungel selbst sind. Das einzigartige Gefihl,

einen vierbeinigen Helden zu kontrollieren, wachst in r
demselben Mal3e wie Simbas Stérke und Fahigkeiten.

Die Erfahrungen, die Sie beim Vertreiben der hinterhéltigen
Hyanen vom Elefantenfriedhof und beim Ausweichen vor den
trampelnden Hufen der fllichtenden Gnus machen, sind
unschétzbar, wenn Simba schliefdlich seinem bdsen Onkel Scar
gegenlbersteht. In diesem Kampf erweist sich, wer wiirdig
ist, das geweihte Land zu regieren. Als Extrabonus kénnen
Siein z2wei verschiedenen Bonuslevels auch Pumbaa und

Timon steuern.
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Problemldsungen

Sollte der unwahrscheinliche Fall eintreten, dafd The Lion King nicht geladen
wird, schalten Sie Ihren Computer aus, und entfernen Sie alle externen
Peripheriegerdte wie Drucker (Halten Sie die Verbindung zu Monitor oder

Fernseher aufrecht), bevor Sie den Ladevorgang wiederholen.

FallsTheLionKingimmer nochnichtgeladenwerdenkann, dannpackenSie

bitte die Disketten - nicht die Verpackung - in eine entsprechend groRRe
Versandtasche oder einen gepolsterten Umschlag, zusammen mit Ihrem Namen
und Ihrer Adresse. Um unserem Kundendienst zu helfen, geben Sie uns bitte
moglichst detaillierte Informationen uber Ihre Systemkonfiguration (Vergessen

Sie nicht die RAM-Erweiterungen).

Schicken Siediese Sendungan: THECUSTOMER SERVICESDEPARTMENT,
Virgin Interactive Entertainment GmbH, BORSELSTR. 16B 22765
HAMBURG. Virgin Interactive Entertainment GmbH. wird sich bemuhen,

fehlerhafte Disketten innerhalb von 28 Tagen nach Erhalt zu ersetzen.

Der The Lion King-Titelbildschirm

Sobald der Titelbildschirm erscheint, kénnen Sie das Spiel beginnen. Hier haben
Sie die Wahl zwischen START und OPTIONS (Optionen).

Dricken Sie den Joystick nach oben oder unten, oder benutzen Sie die
Cursortasten, um eine Option zu markieren.

Drucken Sie den Joystick-Feuerknopf oder die Return-Taste, um eine Option
zu  wahlen.

START Damit beginnen Sie ein Spiel.

OPTIONS Damit gelangen Sie zum Optionsbildschirm.
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Der Optionsbildschirm

Hier stehen sechs Optionen zur Verfugung:

DIFFICULTY (Schwierigkeitsgrad) Je hoher der Schwierigkeitsgrad, desto
weniger Simba-Figuren und Fortsetzungsbonusse (Continues) stehen Ihnen

zur Verfugung.

MUSIC is ON oder OFF (Musik Ein/Aus) Sie wahlen, ob Sie die stimmungsvolle

Filmmusik héren méchten oder nicht.

SOUND FX are ON/OFF (Soundeffekte Ein/Aus) Wahlen Sie die gewiunschte

Einstellung fur die Soundeffekte wahrend des Spiels.

SOUND TEST Hier kdnnen Sie alle in The Lion King verwendeten Musikstiicke
und Soundeffekte horen. Dazu erscheint eine Liste, aus der Sie den gewiinschten

Sound waéhlen.

TRIGGERS (Steuerung) Wenn lhnen die vorgegebene Steuerung nicht geféllt,

koénnen Sie sie andern.

EXIT (Verlassen) Damit gelangen Sie zurtick zum Titelbildschirm. r

Der Bildschirm wéahrend des Spiels

BRULLANZEIGE

GESUNDHEITSANZEIGE

VERBLEIBENDE SIMBA-FIGUREN
BRULLANZEIGE Wie gut der Léwe Simba brillt, hangt

davon ab, wie viele blaue Kéafer Sie eingesammelt haben.

Die Brillanzeige ist leer, wenn Simba einen neuen Level
beginnt oder von etwas Unangenehmem getroffen wird.

GESUNDHEITSANZEIGE Hier sehen Sie, wie stark sich Simba fihlt.

Wenn die Gesundheitsanzeige leer ist, verlieren Sie eine Simba-Figur.

VERBLEIBENDESIMBA-FIGUREN Entsprechenddemgewahlten
Schwierigkeitsgrad beginnen Sie mit 3, 4 oder 5 Simba-Figuren. Das Spiel endet,
wenn Sie die letzte Simba-Figur verloren haben - es sei denn, Sie
haben einen Fortsetzungsbonus (Continue). Lesen Sie
dazu bitte den Abschnitt Besondere

Gegensténde auf Seite 8.



Simbas Welt

DASGEWEIHTE LAND Immer mit der Ruhe, und gewdhnen Sie sich erst
einmal an Simbas Steuerung, besonders das Springen, Zusammenrollen und
Brullen. Weichen Sie den explosiven Knallké&fern aus, achten Sie auf besondere
Gegenstande, und erforschen Sie lhre Umgebung ganz ausfihrlich (die Zeit ist
unbegrenzt). Nutzen Sie die Fortsetzungsmarkierungen, um das Spiel nicht

jedesmal von Anfang an wiederholen zu mussen.

WENN MAN DOCH SCHON KONIG WARE... Benutzen Sie die Képfe der
Nashorner, um in die Baume zu springen, und die Vogelnester, um zu den Affen
zu gelangen. Aber Vorsicht - manche Affen werden von Simbas Brillen
verwirrt... Wenn Simba auf dem Strau3 reitet, muf er unter den Vogelnestern

den Kopf einziehen oder uber sie hinwegspringen.

DERELEFANTENFRIEDHOF Zur Vorwarnung: Zu Beginn dieses Levels
warten zwei kampflustige Hy&nen auf Sie. Uberwinden Sie die Knochenberge
durch Schwingen und Klettern, aber seien Sie vorsichtig - manch altes Gebein
ist schon recht murbe... Die Geier stirzen zum Angriff herab, also drehen Sie
den Spiel? um, und klettern Sie hoher. Gespannte Elefantenhaut ist fast so

elastisch wie ein Trampolin, hat jedoch auch ihre Belastungsgrenzen...

DIEWILDE FLUCHT Die Gnus trampeln alles nieder, und Simba rennt um
sein Leben. Achten Sie auf Felsenwar nungen, und springen Sie in Sicherheit.
SIMBASEXIL Erst gucken, dann springen - oder fallen lassen! Scars Hy&nen
sind Simba auf der Spur und werfen mit Steinen nach ihm. Der einzige Weg aus
dem geweihten Land fuhrt durch Dornengestripp.

HAKUNA MATATA Fihren Sie Simba uber die verschiedenen Wasserfélle,

und springen Sie zwischen den Stdmmen so hoch wie mdglich. Hiten Sie sich

vor den Kokosniissen des Gorillas; Zusammenrollen ist die beste L8sung.
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SIMBASSCHICKSAL Endlich ist Simbaein erwachsener Léwe, und Sie
sollten sich auf seine neuen Fahigkeiten einstellen: Beif3en, ReilRen und
Anspringen Und horen Sie sich dieses Brillen an! Lianen kann er mit einen
Tatzenschlag zerreiRen, doch die fallenden Felsbrocken sollte er immer noch
meiden. Nutzen Sie lhre neuen Fahigkeiten, um die Geparden zu schlagen und

das geweihte Land zu durchqueren.

IMMER AUFDERHUT Meiden Sie die tropfende heiBe Lava. Halten Sie sich
an die Felsen im FluR, und hiten Sie sich vor den Fledermé&usen. Besonders

gefahrlich sind die heiRen Quellen am Ende - hinter ihnen liegt der Ausgang.

SIMBASRUCKKEHR Vertreiben Sie die Hyénen aus dem geweihten Land,

und zeigen Sie ihnen, wer der rechtmaRige Konig ist. Simba muR alle Hyanen
besiegen, ehe er weitergehen kann, um schliefllich Scar gegenuberzutreten.
Driucken Sie die Steuerung nach oben, um eine Hohle zu betreten und an einer

anderen Stelle im Level wieder herauszukommen.

DAS GEWEIHTE LAND Nun wird es ernst: Simbas boser Onkel Scar, der r
unrechtméRig Anspruch auf den Thron erhoben hat, muR geschlagen werden.
Dies ist der Kampf zwischen den zwei starksten Lowen im geweihten Land.

Das Schicksal des Landes liegt in Ihren Handen!

Die Bonuslevels
Es gibt zwei verschiedene Bonuslevels - aber Sie mussen sie erst einmal finden...

KAFERFEST Lassen Sie Pumbaa Kéfer einsammeln, die Timon fallen 143t.
Meiden Sie jedoch die bosen Insekten (lesen Sie bitte Bdse Insekten auf Seite 8).
Vergif3t Pumbaa aber einen der guten Ké&fer, dann endet der Bonuslevel.

Mit Pumbaas Rulpsen stellen Sie sicher, daf3 lhnen keine Kafer entkommen.

Bedenken Sie jedoch, dafl Pumbaa nur einmal pro Bonusphase rilpsen kann.

K AFERJA GD Benutzen Sie Timon, um zwischen den Felsvorspriingen
umherzuspringen und Kéafer zu sammeln. Auch hier sollten Sie aufpassen,
daR Thnen keine - auRer den bosen Insekten - entgehen, sonst endet die

Bonusphase vorzeitig.
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Besondere Gegenstande
Wenn Sie einen der folgenden Gegenstande entdecken, sollten Sie ihn

sofort einsammeln!
EINFACHE KAFER Geben Simba die Hélfte seiner Gesundheit zuriick.
GEMUSTERTE KA FER Geben Simba seine ganze Gesundheit zuriick.

AFRIKANISCHE ROTE K AFER Verbessern Simbas gesamten

Gesundheitszustand.
BLAUE KAFER Erhéhen Simbas Brillkraft.
1 UP Eine Extrachance - bis maximal neun Extraleben auf einmal.

LEBENSKREIS Ein zusétzlicher Fortsetzungsbonus. Wenn Sie alle Simba-
Figuren verloren haben, aber einen Lebenskreis besitzen, konnen Sie wéhlen,
ob Sie das Spiel abbrechen oder es vom letzten abgeschlossenen Level an

fortsetzen mochten.
FORTSETZUNGSMARKIERUN G Sie setzen das Spiel von der letzten

Markierung fort, die vor Verlust einer Simba-Figur berthrt wurde.

Bose Insekten
Die vier bosen Insekten gibt es auch in den Hauptlevels, die meisten Probien

bereiten sie jedoch in den Bonuslevels.
FLIEGE

SPINNE

LIBELLE

KNALLKAFER

Dieses Produkt unterliegt der landestiblichen gesetzlichen Garantiezeit. Ihre gesetzlicher
Rechte bleiben unberthrt. Virgin Interactive Entertainment (Europe) behalt

sich das Recht vor, jederzeit und ohne vorherige Ankiindigung Verbesserungen *

an dem in diesem Handbuch beschriebenen Produkt vorzunehmen. Virgin gewahrt

keinerlei ausdrickliche oder implizierte Garantien fur dieses Handbuch, seine Qualitat,

handelstibliche Qualitat oder Eignung fir einen bestimmten Zweck.
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